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O desafio da
eaucacao na
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uem esta antenado a era digi-
tal conhece o termo cibercul-
tura. Na visdo de Pierre Lévy,
a cibercultura é uma possi-

bilidade de se experimentarem novos
avancos, em novas midias, da qual resul-
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Diante dessa viabilidade, podemos visua-
lizar ndo apenas mudancas nos meios de
comunicacdo ou intera¢ao, mas, também,
na area da educacao. Sao fatos reais, que
nos remetem a um estado de renovacgao.

Podemos classificar, atualmente, dois
tipos de geracdo: os nativos digitais, que
sdo aqueles que nasceram ou vVao nas-
cer nesta era digital, e aqueles que estao
acompanhando, na historia, esse desen-
volvimento, tendo, de alguma forma,
que se apropriar da tecnologia para nao
serem excluidos do processo ou para
sobreviverem em um mundo que exige
conhecimento sobre a utilizacdo dela.
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Diante desse fato, é necessario pensar

NOVOS recursos para o ensino, aceita-los
e capacitar os usuarios para que a educa-
cao de fato aconteca. Para isso, a escola
deve estar preparada para mudancas
ndo somente fisicas, mas principalmente
quanto a utilizacdao das ferramentas e
do conhecimento técnico e cientifico.
A tecnologia estd evoluindo cada vez
mais rapido, e pensar que estar inserido
nela é ter maquinas para cada aluno é
um engano. A estrutura fisica de uma
escola e equipamentos adequados para
se desenvolver um bom trabalho sao
fatores importantes, mas ndo suficientes
para que a inclusao do novo saber digital
ocorra. Se pensarmos que o computador,
daqui a algum tempo, sera substituido

por uma outra maquina mais eficaz,
0 que adianta ter um computador por
aluno? Antes disso, é necessario pensar
na virtualizagdo como possibilidade de
aprendizado.

Isso é um desafio para os educadores. No
ensino tradicional, os professores eram
as "unicas referéncias”; hoje, os alu-
nos podem conseguir informagao em
varios meios de comunicac¢ao;, podem
inclusive assistir a uma aula sem sair de
casa, ou até mesmo compartilhar uma
experiéncia realizada através dos meca-
nismos da internet. Um exemplo disso é
o conceito de sala de aula invertida, em
que o aluno é o protagonista e aprende
de forma mais autébnoma, com o apoio
de tecnologias. Nessa situagao, o pro-
fessor sera o mediador que auxiliara o
educando a desenvolver a habilidade do
senso critico, de ser questionador e, de
fato, se tornar um investigador, nao cor-
rendo o risco de reproduzir as diversas
informacgdes transmitidas através das
redes virtuais.

Portanto, é necessario que cada um de
nos, educadores, compreenda essa visao
e crie condi¢des favoraveis para os estu-
dantes utilizarem a tecnologia como
instrumento e meio, de forma que se tor-
nem protagonistas do proprio processo
educativo. Bl
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